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Einfithrung

1 Einfithrung

AudioLiquid Converter hilft hnen mehrere Dateien oder ganze Ordnerstrukturen zu
konvertieren oder mit Effekten und Werkzeugen zu bearbeiten, alles mit einer
minimalen Anzahl von Mausklicks. Unter den eingebauten Bearbeitungswerkzeugen
sind Werkzeuge zur Lautstarke- und Dynamikbearbeitung, Stereo- und
Surroundfeld-Bearbeitung, sowie einen Equalizer. Mit Hilfe von Audio-Plug-Ins im
VST- oder DirectX-Format kann die Fiille von Bearbeitungswerkzeugen erweitert
werden.

Audiospuren von CDs kénnen mit dem eingebauten CD-Ripper miihelos importiert
werden, und der integrierte CD-Brenner erlaubt es Ihnen Thre Audio-Dateien auf
Audio-CDs zu bannen. Wahrend des Rippens von CDs konnen Titel und
Kiinstlerinformation via Internet (FreeDB) heruntergeladen werden.

1.1  Systemanforderungen

Vergewissern Sie sich vor der Installation von AudioLiquid Converter, dass Thr
Computer die folgenden Anforderungen erfiillt:

¢ Ein Pentium III oder kompatibler Prozessor
e Mindestens 256 MB RAM

Auflerdem muss die folgende Software auf Ihrem Computer installiert sein:

e Windows XP oder Windows Vista
e DirectX 8.0 oder hoher

2 Verwenden der Stapelverarbeitung

Mit AudioLiquid Converter haben Sie die Moglichkeit, eine grofle Anzahl von Dateien
zu konvertieren und zu verarbeiten, ohne dass ein Benutzereingriff erforderlich ist.
Selbst komplette Verzeichnisstrukturen kdnnen in einem einzigen Vorgang bearbeitet
werden. Wenn Sie AudioLiquid Converter starten erscheint der
Stapelverarbeitungsassistent (siehe Abbildung unten).
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2.1

2.1.1

¥ Stapelverarbeitung - =z x

Quelldateien Zieldateien

Turiick Wieiter

Das Fenster Stapelverarbeitungsassistent

Hinzufiigen von Quelldateien

Im ersten Schritt des Stapelverarbeitungsassistenten miissen die Quelldateien
hinzugefiigt werden. Am schnellsten konnen Sie Dateien hinzufiigen, indem Sie auf die
Schaltflache "Dateien hinzufiigen" klicken. Daraufhin wird das Standarddialogfeld fiir
das Offnen von Dateien angezeigt, in dem Sie IThre Verzeichnisse durchsuchen und ein
oder mehrere Dateien zum Offnen auswéhlen kénnen. Wenn Sie Dateien aus
verschiedenen Ordnern hinzufiigen mochten, konnen Sie diesen Vorgang wiederholen.

Die Quelldateien konnen in Ordnern gespeichert werden. Alternativ konnen Sie auch
komplette Ordnerstrukturen importieren.

Sie konnen sich die importierten Dateien anhoren, indem Sie auf die
Schaltflache Vorschau unter der Dateiliste klicken. Klicken Sie auf die
Schaltflache Stop, um die Vorschau zu beenden.

Hinw
eis

Importieren von Ordnern

Um den kompletten Inhalt eines Ordners zu importieren, klicken Sie auf die Schaltflache
mit der Bezeichnung "Ordner hinzufiigen". Daraufhin wird das folgende Dialogfeld
angezeigt:
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Bitte wahlen Sie den Ordner, den Sie importieren machten:

= G B

[} Eigene Drateien

rj Arbeitsplatz

& J Netzwerkumgebung
2| Papierkarb

[ ]unterardrer mit einbezishen

Dateitypen 2u impartieren: Alle bekannte Audiodatei-Formate {*.wav;*.aif;*.e[\#]

i Ok l [ Abbrechen ]

Uber das Dialogfeld Ordner importieren kinnen Sie komplette Ordnerstrukturen importieren

Verwenden Sie den Ordnerbrowser, um den Ordner auszuwdhlen, den Sie importieren
mochten. Sie kdnnen entweder nur den Inhalt des ausgewdahlten Ordners oder durch
Aktivieren des Kontrollkdstchens "Unterverzeichnisse einschlieffen” die gesamte
Ordnerstruktur importieren.

Mithilfe der Dropdownliste "Folgende Dateitypen importieren" konnen Sie die Dateien
auf alle bekannten Dateiformate oder ein bestimmtes Dateiformat beschranken.

212  Audiospuren von CD importieren

Mit den meisten CD-ROM-Playern ist es moglich, Audiodaten digital aus Audio-CDs zu
importieren. AudioLiquid Converter wird dabei Informationen zu Titel und Interpret,
falls diese zur Verfiigung stehen, als CD-TEXT importieren. Wenn kein CD-TEXT
vorhanden ist, konnen Sie eine Internetsuche in der FreeDB-Datenbank durchfiihren
lassen.

So importieren Sie einen oder mehrere Musiktitel:

1. Klicken Sie die Schaltflache "CD-Import". Wenn die CD keine
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CD-TEXT-Informationen enthalt, werden Sie gefragt, ob AudioLiquid Converter in
der FreeDB-Internetdatenbank nach Informationen zu Interpret und Titel suchen soll.
Wenn Sie Nein wahlen, wird sofort das Dialogfeld CD-Titelimport angezeigt. Wenn
Sie Ja wahlen, werden moglicherweise mehrere Eintrdage gefunden, die Ihrer CD
entsprechen. Bitte wahlen Sie das richtige Album aus der Liste und klicken Sie auf
OK.

2. Wenn Sie mehrere CD-ROM-Gerite installiert haben, stellen Sie bitte sicher, dass in
der Dropdownliste CD-ROM-Gerét das Gerat markiert ist, das Ihre Quell-Audio-CD
enthalt.

3. Waihlen Sie den oder die Titel aus, die aus der Titelliste importiert werden sollen.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Importieren.

X

[ ALOIOspUur von [} Imporieren

CD-ROM Gerat SAMSUNG , DYD-ROM SD-616E wFS01 (1:0:0) w

# Titel Spurtyp Draver Anfang Ende

1 Spurl Audio 00:04:15:400  00:00:00:000  Q0:04:15:400
2 Spur 2 Audio 00:03:57:226  00:04:15:400  00:08:12:626
3 Spur3 Audio 00:04:32:373  00S:1z:i626  00:12:45:000
4  Spurd Audio 0004270893 000120450000 00:17:12:893
5 SpurS Audio 00:03:53:773 00:17:12:893  00:21:06:666
& Spurb Audio 00:03:35:360  00:21:06:666  O0:24:45:026
7 Spur7 Audio 00:04:38:773  00:24:45:026  0Q0:29:22:800
8 Spurd Audio 00:04:52:200  00:29:23:800  00:34:16:000
9 Spur9 Audio 00:03:54:093  00:34:16:000  00:38:10:093
10 Spur 10 Audio 00:03:55:e00  00:35:10:093  00:42:05:693
11 Spur il Audio 00:053:09:706  00:42:05:693  00:45:15:400
12 Spur 12 Audio 00:06:42:733  00:45:15:400 00:51:55:133

Album-Information

Albumticel;

kiinstler;
Genre:

lahr:

Fortschritk

|

Spur; Fuhezustand

iImpDrtieren I [ Abbrechen

Dialogfeld CD-Titelimport

Die importierten Musiktitel werden als normale Dateien im
Stapelverarbeitungsassistenten angezeigt.

Copyright © 2008 Acon Digital Media GmbH



Verwenden der Stapelverarbeitung

2.1.3

214

2.2

Manuelles Hinzufiigen von Titel- und Albuminformationen

Wenn kein FreeBD-Datenbankeintrag fiir Ihre CD vorhanden ist, konnen Sie die
Informationen manuell im Dialogfeld CD-Titelimport bearbeiten. Um den Titel eines
Stiicks umzubenennen, doppelklicken Sie auf den entsprechenden Eintrag in der Liste
oder driicken Sie F2. Daraufhin wird ein Dialogfeld angezeigt, in dem Sie den neuen
Namen des Stiickes eingeben konnen.

Die Albuminformationen konnen iiber die Textfelder im Gruppenfeld
Albuminformationen direkt geandert werden.

Hinweis Sie konnen sich den Inhalt eines Stiickes anhoren, indem Sie auf die
Schaltflache Vorschau klicken.

Erstellen von Ordnern

Sie konnen Zielordnerstrukturen auch manuell erstellen, indem Sie auf die Schaltflache
"Ordner erstellen" klicken. Darauthin wird ein Dialogfeld angezeigt, in dem Sie den
Namen des neuen Ordners eingeben konnen.

Entfernen eines Elements

Sie konnen ein Element (Datei oder Ordner) entfernen, indem Sie das Element
auswahlen und auf die Schaltflache "Element entfernen" klicken.

Die Seite Zieldateien

Nachdem Sie alle Dateien hinzugefiigt haben, die Sie konvertieren oder bearbeiten
mochten, konnen Sie zur Seite "Zieldateien" wechseln, indem Sie auf die Schaltflache
"Weiter" klicken oder die Registerkarte "Zieldateien" aktivieren. Daraufhin wird die
folgende Seite angezeigt:
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¥ Stapelverarbeitung - = x

Quelldateien Zieldateien

Bearbeitungswerkzeuge & Effekte
| Hinzufiigen | Ertfernen |. Bearheite 10 Hette laden

Nachhall

Datei & Sample-Einstellungen

D ateityp: Dga Vorbis-Dateisn [ 0gg) | E
2

ple-Format der Dty

Steren
|Kein ""Dithering" _|

Zielordner:

ChdevhdcontLoop'worshnstallertLooptaarst Rock\Loop LibrarghGuitar |

4= Zuriick Q) start

Die Seite Zieldateien des Stapelverarbeitungsassistenten

Hinw Von der Seite Zieldateien aus konnen Sie die Verarbeitung jederzeit starten,
eis  indem Sie auf die Schaltfldche "Starten" unter der Seite Zieldateien klicken.

22.1  Hinzufiigen von Bearbeitungswerkzeugen

Bei Verwendung des Stapelverarbeitungsassistenten konnen Sie die Dateien sowohl mit
internen Werkzeugen und Effekten als auch mit VST- und DirectX-Plug-Ins bearbeiten.
Der Abschnitt "Bearbeitungswerkzeuge & Effekte" der Seite Zieldateien enthilt eine
Liste der Bearbeitungswerkzeuge, die bei der Bearbeitung der Dateien eingesetzt
werden konnen.

Um ein Bearbeitungswerkzeug hinzuzufiigen, klicken Sie auf die Schaltflache
"Hinzuftigen". Darauthin wird der "Browser fiir Bearbeitungswerkzeuge" angezeigt, in
dem Sie den Effekt, das Bearbeitungswerkzeug oder das Plug-In auswahlen konnen, der
bzw. das zur Liste hinzugefiigt werden soll.
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Bibliokhek. Werkzeuge
=) Interne Werkzeuge || | Chorus
[7) Laukstarke Flanger
Harmonisierer
Echo
l‘ﬂ. verbesserung Dvnamischer Prozessor
[=-{5) Direct® Plug-Ins Modulator
|53 Acon Digital Media | = Transponieren
=) Sany Machhall
=) Ulkrafurk Zeitdehrung
) Wirtos Limiter
=) WMT Multiband Compressor
Yerzerrung

=) ¥5T-Flug-Ins
|53 Acon Digital Media
|5y arcDev Maise Indu

| BlueCat

-7 BuzComoiCL dll [v]
(3 P

Mit dem Browser fiir Bearbeitungswerkzeuge konnen Sie ein internes Bearbeitungswerkzeug oder
ein Plug-In auswihlen

Klicken Sie nach Auswahl des Bearbeitungswerkzeugs auf die Schaltflache
"Hinzuftigen".

Sie konnen die Parametereinstellungen eines Bearbeitungswerkzeugs andern, indem Sie
auf die Schaltflache "Bearbeiten" klicken oder auf ein Element in der Liste
Bearbeitungswerkzeuge & Effekte doppelklicken.

Wenn Sie ein Bearbeitungswerkzeug aus der Liste entfernen mochten, klicken Sie auf
das Bearbeitungswerkzeug, um es zu markieren, und klicken Sie dann auf die
Schaltflache "Entfernen".

Laden von Effektkettendateien

Der Stapelverarbeitungsassistent ist in der Lage, komplette Effektketten zu importieren,
die mit dem Effektverkettungsprogramm in AudioLiquid Converter oder dem Acon
Digital Media EffectChainer erstellt wurden. Um eine Effektkettendatei zu laden,
klicken Sie auf die Schaltfliche "Kette laden". Ein Standarddialogfeld fiir das Offnen von
Dateien wird angezeigt, in dem Sie die Effektkettendatei auswahlen konnen, die Sie
laden mochten.
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2.2.2  Definieren von Datei- und Sampleformat

Im Abschnitt "Datei- & Sampleformat" der Seite Zieldateien konnen Sie ein
Ausgabedateiformat auswahlen. Um das Ausgabedateiformat festzulegen, konnen Sie
das Ausgabeformat einfach aus der Dropdownliste Dateityp auswahlen. Wenn das
Dateiformat benutzerdefinierte Parametereinstellungen wie die Bitrate fiir MP3-Dateien
anbietet, konnen Sie diese Einstellungen bearbeiten, indem Sie auf die Schaltflache
"Optionen" neben der Dropdownliste Dateityp klicken.

Dariiber hinaus konnen Sie die Samplerate, die Anzahl der Kanile und die Auflésung
der Zieldateien definieren. Wenn Sie hochaufgeldste Audiodateien in Dateien mit
geringerer Auflosung konvertieren, konnen Sie optional Dithering und Rauschformung
(Noise Shaping) anwenden.

223 Angeben des Zielordners

Im letzten Abschnitt der Seite Zieldateien konnen Sie einen Ausgabeordner auswahlen.
Sie konnen entweder einen Ordnerpfad in das Textfeld eingeben oder auf die
Schaltflache "Durchsuchen" klicken, um einen Ordner aus der Ordnerstruktur Ihres
Computers auszuwahlen.

3 Audioverarbeitung

In AudioLiquid Converter besitzen samtliche Werkzeuge einige gemeinsame
Eigenschaften. Die Verarbeitung erfolgt nur in dem markierten Bereich und auf den
ausgewahlten Kanélen. Dartiber hinaus bieten die meisten Werkzeuge eine
Voreinstellungsverwaltung, in der haufig verwendete Parametereinstellungen zur
spateren Verwendung gespeichert werden konnen.

vereinstelungen: |

Die Voreinstellungsverwaltung fiir die Mehrzahl der Werkzeuge in AudioLiquid Converter
So fiigen Sie eine Voreinstellung hinzu:

* Klicken Sie auf Mehr....

¢ Ein Dropdownmenii wird angezeigt. Wahlen Sie aus diesem Menii den Befehl
Voreinstellung hinzufiigen....

* Geben Sie im Popup-Dialogfeld den Namen der Voreinstellung ein und klicken Sie
auf OK.

Das Laden einer Voreinstellung ist gleichermafien einfach. Wahlen Sie einfach die
Voreinstellung aus der Dropdownliste und die entsprechenden Einstellungen werden
geladen. Benutzervoreinstellungen konnen entfernt werden, indem Sie auf Mehr...
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klicken, Voreinstellung entfernen... auswahlen und dann die Voreinstellung auswahlen,
die entfernt werden soll.

Die Verarbeitung der Effekte kann tiberbriickt werden, indem fiir einen praktischen
A/B-Vergleich das Kontrollkdstchen Werkzeug iiberbriicken aktiviert wird.

Fiir die Werkzeuge werden einige benutzerdefinierte Steuerelemente eingefiihrt, mit
denen Sie sich vertraut machen miissen. Der Pegel-Schieberegler gleicht der
Windows-Spurleiste, bietet aber einige Verbesserungen. Der Wertebereich und der
aktuelle Wert werden immer angezeigt. Sie konnen den Wert manuell bearbeiten, indem
Sie die Leertaste driicken, wenn das Steuerelement aktiv ist, oder indem Sie auf die
Angabe des Wertes unter dem Pegel-Schieberegler klicken. Ein editierbares Textfeld mit
dem aktuellen Wert wird angezeigt. Um den Wert zu d@ndern, geben Sie einen neuen
Wert ein und driicken Sie die Eingabetaste. Durch Driicken der Esc-Taste werden die
Anderungen verworfen.

Schimellwert Lautstarke

Look-ahead

odB J0ms

Beispiele fiir Drehknopfe (1) und Schieberegler (2).

Das Drehknopf-Steuerelement entspricht dem Schieberegler, ist aber rund und wird oft
eingesetzt, um in komplexen Layouts Platz zu sparen. Analog zu den Schiebereglern
konnen Sie den Wert manuell bearbeiten, indem Sie die Leertaste driicken oder auf die
Angabe des Wertes unter dem Drehknopf klicken.

Das Kurvensteuerelement ist ein komplexeres benutzerdefiniertes Steuerelement, das
eingesetzt wird, wenn Kriimmungswerte geliefert werden miissen. Mit dem
Kurvensteuerelement kann der Benutzer Punkte einfiigen, verschieben oder entfernen.
Die Kurve entsteht aus geraden Linien zwischen den Punkten. Sie konnen Punkte
einfiigen, indem Sie auf die Stelle klicken, an der der neue Punkt im
Kurvensteuerelement entstehen soll. Punkte konnen entfernt werden, indem Sie mit der
rechten Maustaste auf einen bereits vorhandenen Punkt klicken.

Copyright © 2008 Acon Digital Media GmbH
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Beispiele eines Kurvensteuerelements

3.1 Lautstirke dndern

Das Werkzeug Lautstiirke ermdglicht Anderungen der Lautstirke. Mit dem Schieberegler
kann die Anderung der Lautstérke in Dezibel eingestellt werden. Nahere Informationen
dazu finden Sie unter Die Einheit Dezibel.

Ac on Lautstirke Hilfe

digital media

Laukstarkednderungen:

T E— 0
] : : : : | : : : : ]

Elemente des Befehl "Lautstirke dndern”

3.2 Kanal-Mischer

Mit dem Kanalmischer kann das Lautstarke-Niveau zwischen zwei oder mehreren
Kanadlen einer Aufnahme bestimmt werden. Diese Funktion ist nicht bei
Mono-Aufnahmen anwendbar. Mit der Option Invertieren konnen Sie das Signal
negieren, d.h. es wird eine Phasenverschiebung um 180 Grad erzeugt.
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Acon Kanalmischer Hilfe

digital media

Vorne links Vorne rechts Vorne mitte LFE Hinten links

Yorne links Yorne Yorne mitke LFE Hinken links Hinken Seitlich links
rechts rechts

= - qoon || 100.0 |I 100.0 || 100.0 |I 100.0 || 100.0 |I 100.0 _ 100.0
0 =" | | | | | |

Imvertierer I Invertierer ™ Invertierer I | Invertierer ™ Invertierer 7 Invertierer ™ | Invertierer ™ Invertierer

Einstellungen des Kanalmischer

3.3  Dynamik

Dieses Werkzeug andert die dynamische Eigenschaften einer Aufnahme. Um das
Prinzip zu verstehen, stellen Sie sich einen Tontechniker vor, der bei einer Tonaufnahme
den Lautstarkepegel moglichst konstant zu halten versucht. Erhoht sich der Pegel des
Eingangssignals, kompensiert er die Anderung durch das Herunterdrehen des
Lautstarkereglers und umgekehrt. Der dynamische Prozessor arbeitet nach demselben
Prinzip, nur automatisch und mit einer viel schnelleren Reaktionszeit.
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Acﬂn Dynamischer Prozessor Hilfe

digital media

-a0—

-100-
|

I I
400 G0 80 -FO0 B0 -50 -40

Eingabe-Fegel (dB)

Rel

Einstellungen Dynamischer Prozessor

Einstellungen

Die Kurve, die Sie mit der Maus bearbeiten konnen (siehe Audio Processing), stellt die
Intensitat des Ausgangssignals als eine Funktion des Eingangssignals dar. Die
horizontale Achse steht fiir die Lautstarke am Eingang. Laute Stellen in einer Datei (am
rechten Rand der Achse) werden abschwécht, indem man den rechten Randpunkt nach
unten schiebt (siehe dazu die Abbildung). Leise Stellen in einer Datei (diese befinden
sich am linken Rand der Achse) werden verstarkt, wenn Sie die Kurve dort nach oben
ziehen. Bei einem linearen Kurvenverlauf von der linken unteren Ecke zur rechten
oberen Ecke entspricht der Pegel des Eingangssignals dem Pegel des Ausgangssignal
und es ist kein Effekt horbar.

o Attack-Zeit
Mit diesem Knopf bestimmen Sie die Reaktionszeit auf ansteigende Lautstarken.

e Release-Zeit
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Mit diesem Knopf bestimmen Sie die Reaktionszeit auf sinkende Lautstarken.

3.4 Limiter

Limiter gehoren zu den dynamischen Werkzeugen und gewahrleisten, dass die
Signalstdrke einen von einem Benutzer gewahlten Grenzwert nicht {iberschreitet und
gleichzeitig mogliche Storungen minimiert werden. Um diese Ziele zu erreichen, fiihren
Limiter eine bestimmte Latenzzeit ein, die als Look-Ahead bezeichnet wird. Durch die
Look-Ahead-Zeit wird garantiert, dass der Limiter bei einem plotzlichen Ansteigen der
Signalstarke rechtzeitig reagieren kann. Viele CD-Hersteller setzen ebenfalls Limiter ein,
um die wahrgenommene Lautstdarke zu maximieren, ohne dabei horbare Storungen zu

produzieren.
Acon Limiter Hilfe
digital media
Riicklaufzeik
1000 ms
Loak-ahe:
— 300
0dB
Die Limiter-Einstellungen
Einstellungen

* Schwellwert
Alle Signale oberhalb des Schwellwertpegels werden unterdriickt, so dass der
Schwellwertpegel nicht iiberschritten wird.

* Lautstirke
Die Ausgangsverstarkung des Limiters, die der hochstmoglichen
Ausgangssignalstarke entspricht.

* Riicklaufzeit-Drehknopf
Mit dem Drehknopf fiir die Riicklaufzeit kann die Reaktionszeit angepasst werden,
wenn der Eingangspegel des Quellmaterials abnimmt. Langere Riicklaufzeiten
fithren zu einem weicheren Klang.
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3.5

* Look-Ahead-Drehknopf
Mit dem Look-Ahead-Drehknopf konnen Sie die Anzahl der Millisekunden dndern,
die der Limiter zur Bestimmung seiner internen Verstarkungseinstellungen
verwendet. Der Limiter besitzt eine Latenzzeit, die mit der Look-Ahead-Zeit
identisch ist.

Equalizer

Ein Equlizer wird eingesetzt um bestimmte Frequenzbereiche zu verstarken bzw.
abzuschwiachen, wodurch Klangkorrekturen erreicht werden kénnen. AudioLiquid
Converter bietet einen parametrischen 6-Band-Equalizer. Im Gegensatz zu grafischen
Equlizern ermoglicht ein parametrischer Equalizer dem Benutzer auch die
Mittenfrequenz der Bander auszuwédhlen. Der Equalizer von AudioLiquid Converter
bietet aufserdem einstellbare Bandbreiten fiir jedes Band.

Die Mittenfrequenz wird in Hertz angegeben. Die Klangcharaktere, die durch die
verschiedenen Frequenzen entstehen, werden am besten durch Ausprobieren entdeckt.
Eine Bandbreite wird in Oktaven angegeben.

Eine Oktave ist gleichbedeutend mit dem Frequenzbereich einer Oktave auf dem
Klavier. Die Bandbreite ist derselbe Parameter wie der Q-Faktor (Giitefaktor) einiger
Audio-Gerite. Ein hoher Q-Faktor bedeutet ein schmalbandiges Frequenzband.

| =]

Anhebung (dB)

P 0 dB
H
Bandbreite (Oktaven)

T Frequenz (Hz)

Mittentrequenz (dB)

Equalizer Terminologie

Im linken Teil des Equalizer Anzeigefensters wird die Frequenzgang-Kurve dargestellt.
Ihr Diagramm zeigt die Verstarkung/Dampfung der jeweiligen Frequenzbereiche. Mit
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einer geeigneten Einstellung konnen unterschiedlich laute Eingangssignale auf ein
gleichmafiiges Niveau gebracht werden. Der Frequenzgang wird mathematisch
berechnet und sofort aktualisiert wenn Parameter geandert werden.

ACOn Parametrischer Equalizer Hilfe

digital media

Frequenzgang — Band 3

Anhebung

l- 150

Ch
|

2nhebung (d8)
T

th
|

1.00 Okt

Fraquenz (H=) 0B

100 1000 10000

Einstellungen des Equalizers
Einstellungen

e Frequenzgang
Der Frequenzgang der aktuell eingestellten Equlizer-Werte wird als blaue Flache
grafisch dargestellt. Jedes Frequenzband wird mit einem kleinen, nummerierten
Kreis gekennzeichnet. Das aktive Band, also welches jeweils bearbeitet werden
kann, ist schwarz hervorgehoben. Ein Band wird aktiviert, indem Sie den
Kreis-Icon, der fiir das jeweilge Band steht, anklicken. Um die Verstarkung und die
Mittenfrequenz jedes Bandes im Frequenzgang zu verandern, ziehen Sie bei
gedriickter linker Maustaste den Mauszeiger in die gewiinschte Position.

e Frequenz
Die Frequenz des aktiven Bandes wird unter dem Drehknopf genau angezeigt und
kann durch Drehen in einem Bereich zwischen 10 Hz und 22050 Hz eingestellt
werden.

e Anhebung
Verstarkung (bei positiven dB-Werten) oder Dampfung (bei negativen dB-Werten)

des jeweiligen Frequenzbandes.

¢ Bandbreite
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3.6

Hochfrequenzanteile synthetisieren

Dumpfe, leblos klingende Aufnahmen konnen die Folge eines Verlustes von
hochfrequenten Tonen sein. Mit dem "Hochfrequenzanteile synthetisieren”-Werkzeug
koénnen solche Aufnahme aufgefrischt und belebt werden. Dies geschieht durch das
Erzeugen von Hochfrequenzen, die der Aufnahme zugefiigt werden. Beachten Sie, dass
dies blof3 kiinstlich erzeugte Hochfrequenzen sind, die auf den vorkommenden niederen
Frequenzen beruhen. Diese Methode kann nur dazu verwendet werden, dem Horer den
Eindruck kréftigerer Harmonien zu vermitteln.

Acan Hochfrequenzsynthese Hilte

digital media

Erzeugen oberhalb: Direktsignal dochfrequenz-Signa

1
m

-

10000 Hz B

B Fres sonenten hinzufly ; i
' Freguenzkomponerten dbersck - =

-5.0dB

Einstellungen fiir das Synthesieren von Hochfrequenzanteilen
Einstellungen

e Erzeugen oberhalb
Bestimmt die untere Grenze des Frequenzbandes, ab der die Hochfrequenzen
erzeugt werden sollen.

e Frequenzkomponenten hinzufiigen / Frequenzkomponenten iiberschreiben
Wenn Sie die Auswahl "Frequenzkomponenten hinzufiigen" wahlen, werden die
erzeugten Harmonien mit dem urspriinglichen Inhalt dieses Frequenzbandes
gemixt. Wenn Sie jedoch "Frequenzkomponenten iiberschreiben" wahlen, dann
wird der urspriingliche Inhalt dieses Frequenzbandes entfernt bevor die erzeugten
Harmonien zugefiigt werden.

¢ Direktsignal
Intensitat des Originalsignals.
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3.7

3.8

¢ Hochfrequenz-Signal
Intensitat der Hochfrequenz. Je niedriger der Schieberegler eingestellt ist, desto
schwiacher kommt der Effekt zur Geltung.

Stereoverbreiter

Der Stereoverbreiter erweitert das Stereobild, indem es den linken und den rechten
Kanal unterschiedlich filtert. Die Filter sind zur Aufrechterhaltung der
Monokompeatibilitdt vorgesehen.

Stereoverbreiter Help
Acon

digital media

Stereobreite:

Die Stereoverbreiter-Einstellungen

Einstellungen

¢ Stereobreite
Definiert den Anteil der Stereoverbreiterung von 0 (keine Verbreiterung) bis 100%
(maximale Verbreiterung).

Verwenden von Audio-Plug-Ins

AudioLiquid Converter unterstiitzt sowohl DirectX-Plug-Ins als auch VST-Plug-Ins.
Beide Formate sind mittlerweile weit verbreitete Standards fiir
Audioverarbeitungs-Plug-Ins auf der Windows-Plattform. Das Menii Plug-Ins enthalt
eine Liste der Plug-Ins, die derzeit auf Ihrem Computer installiert sind. Wenn ein
Plug-In installiert wurde, das nicht in der Liste enthalten ist, aktualisieren Sie die
Plug-In-Liste (siehe Aktualisieren der Plug-In-Liste). Das Verwenden von DirectX- oder
VST-Plug-Ins ist ebenso einfach wie der Einsatz der internen Audiowerkzeuge. Sie
werden erkennen, dass die Vorschau ebenso funktioniert wie die internen
Audiowerkzeuge.
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3.8.1  Aktualisieren der Plug-In-Liste

Wenn neue DirectX- oder VST-Plug-Ins auf dem Computer installiert wurden, die nicht
im Menii Plug-Ins angezeigt werden, miissen Sie das Menii aktualisieren, indem Sie
Plug-Ins | Plug-In-Liste aktualisieren auswahlen. AudioLiquid Converter fragt dann
erneut die Plug-Ins auf Ihrem Computer ab und aktualisiert das Menti.

3.8.2  Angeben von VST-Verzeichnissen

VST-Plug-Ins sind nicht wie DirectX-Plug-Ins auf Ihrem Computer registriert, so dass
AudioLiquid Converter Informationen {iber Thren Speicherort benétigt. Sie konnen eines
oder mehrere Verzeichnisse zum Durchsuchen angeben.

Wihlen Sie lhre ¥ST-¥erzeichnisse §|

W5 T-Plug-Inerzeichnizze [E]
C:A\ProgrammetSteinbergh'S TPluglns
Abbrechen

Im Dialogfeld VST-Verzeichnisse kann eines oder mehrere Verzeichnisse zum Durchsuchen
angegeben werden.

Um einen neuen Eintrag hinzuzufiigen, klicken Sie auf die Schaltflache Verzeichnis

hinzufiigen [ ]. Ein Verzeichniseintrag kann durch Doppelklick mit der linken
Maustaste bearbeitet werden. Loschen Sie einen Eintrag, indem Sie auf die Schaltflache

Loschen [ E] ] klicken.

4 Grundlagen der digitalen Audiobearbeitung

Bevor eine Audio-Datei auf einem Rechner bearbeitet werden kann, muss diese
digitalisiert werden. Das Ausgangssignal der meisten Audiogerdte wie zum Beispiel
Kassettenrekorder, Mikrofone oder Plattenspieler ist analog. Ein analoges
Ausgangssignal bedeutet, dass das akustische Signal durch eine alternierende
elektrische Spannung reprasentiert wird. Die Spannungsanderungen verlaufen analog
zu den Druckinderungen in der Luft als Ubertragungsmedium des akustischen Signals

Copyright © 2008 Acon Digital Media GmbH



Grundlagen der digitalen Audiobearbeitung 21

4.1

4.2

wiahrend der Aufnahme, deswegen der Begriff analog. Die sich kontinuierlich andernde
Spannung wird von der Soundkarte des Rechners in eine Folge von Messwerten mit
einem fixen Zeitintervall umgewandelt. Dieser Vorgang wird in zwei Stufen
durchgefiihrt: Abtasten und Quantisierung.

Abtasten

Der Ubergang von einem Signal, das sich kontinuierlich andert, in eine Reihe von
Messwerten mit einem fixen Zeitinterval, wird Abtasten oder Sampling genannt. Da
kontinuierliche Messungen des elektrischen Signals nicht mdglich sind, wird das Signal
in regelmafiigen Abstdnden abgetastet. Die Abtastfrequenz, oder auch Abtastrate
genannt, bezeichnet die Anzahl der Messwerte pro Sekunde und ist einer der
wichtigsten Parameter beziiglich der Klangqualitat.

Ist die Abtastrate zu niedrig angesetzt, treten storende Fehler auf. Dieser Effekt wird im
Englischen Aliasing genannt. Um diese Storung zu umgehen, wird ein sogennantes
Tiefpassfilter ins Aufnahmesystem eingebaut. Ein Tiefpassfilter entfernt im idealen Fall
den ganzen Inhalt oberhalb seiner Grenzfrequenz, wiahrend die Frequenzen darunter
ungestort durchgelassen werden. Beispielsweise werden CDs mit einer Abtastrate von
44,1 kHz aufgenommen. Angenommen, das Tiefpassfilter sei ideal (was in der Praxis
unmoglich ist, gute Anndherungen gibt es aber), dann ist die hochste Frequenz, die
aufgenommen werden kann 22,05 kHz, also die Halfte der Abtastfrequenz. Da das
menschliche Gehor nur Frequenzen bis 20 kHz wahrnehmen kann, ist diese Begrenzung
kein Problem.

Quantisierung

Mit dem Abtasten wird eine Reihe von Messwerten gewonnen, die die gemessenen
Spannungswerte zu einem bestimmten Zeitpunkt beschreiben. Diese konnen jeden Wert
innnerhalb der zugelassen Grenzen annehmen. Da der Rechner nur ganze Zahlen
behandeln kann, muss der gemessene Wert in eine digitale Zahl umwandelt werden.
Dieser Vorgang wird Quantisierung genannt. Wichtig hierbei ist die Auflosung bei der
Aufnahme, d.h. die Anzahl der verschiedenen Wertestufen, die der Messwert
annehmen kann. Mehrere Stufen bedeutet, dass mehrere Bits fiir die Darstellung
notwendig sind. Mit einem 8-Bit System kann der Messwert hochstens 256 verschiedene
Werte annehmen, wahrend mit einem 16-Bit System 65536 verschiedene Werte moglich
sind (CD). Mehrere Stufen erhoht das maximal erreichbare Signal/Rausch-Verhaltnis,
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4.3

d.h. die Aufnahme enthalt weniger Rauschen. Moderne Tonstudios verwenden haufig
Auflésungen von 24 Bit und mehr bei dem Aufnahmeprozess.

1
—

Digitale Abbildung einer Sinuskurve

Die Einheit Dezibel (dB)

Wird die Lautstirke einer Aufnahme verandert, wird diese Anderung gewdhnlich mit
der Bezeichnung Dezibel, kurz dB, angegeben. Diese Einheit ist in Verbindung mit
Audio tiblich. In AudioLiquid Converter wird die Einheit Dezibel verwendet um die
Anderung, relativ zu der Originallautstarke, auszudriicken.

Die Besonderheit der Einheit Dezibel ist, dass sie auf einer logarithmischen Skala
basiert. Null Dezibel bedeutet keine Anderung, wihrend eine Erhdhung von sechs
Dezibel eine Verdopplung der Signalamplitude, also der Lautstarke bewirkt. Analog
wird bei einer Verminderung des Pegels um sechs Dezibel die Lautstarke halbiert.

db -12 - a f 12

Intenaitdt 25% 0% 100% 200%, 400%%

Die Mafeinheit dB in Bezug zur entsprechenden Intensititsinderung

Die Dezibel-Skala ist an die Empfindlichkeitskurve des menschlichen Ohrs angelehnt,
welche dieselbe logarithmische Beschaffenheit aufweist.

Audio CDs erstellen

Mit AudioLiquid Converter konnen Sie Audio CDs erstellen. Als erstes wird ein neues
CD-Projekt erstellt. Wahlen Sie Neues CD Projekt... vom Datei-Menii. Das CD-Projekt
enthalt eine Liste der Audio-Tracks, die auf CD gebrannt werden sollen und eine
zusatzliche Symbolleiste mit den erforderlichen Befehlen.
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5.1

5.2

3 CD-Projekti - = X
D brennen - @ O

Titel anfang Ende Dauer

0 won O Spuren sind markiert | Gesamkdauer der CDisk O0:00:00:000
Leeres CD-Projekt Fenster

Wie bereits erwahnt, enthalt das CD Projekt-Fenster eine Liste der Audio-Tracks, die auf
CD gebrannt werden sollen.

Aus einer vorhandenen Audio-Datei

Um eine bereits auf dem Rechner gespeicherte Audio-Datei zu der Liste hinzuzufiigen,
klicken Sie auf das Symbol Audio-Datei importieren ( * ) oder verwenden Sie die Drag
& Drop Funktion des Windows Explorers. Nach Anklicken des Import-Symbols
erscheint ein Standard-Dialogfenster, und Sie konnen eine oder mehrere Audio-Dateien
fiir das CD-Projekt auswéahlen. Diese wird/werden in die Trackliste aufgenommen.

Brennen der CD

Wenn Sie den Aufbau Ihres CD-Projekts abgeschlossen haben, klicken Sie in der
Symbolleiste des CD-Projektfensters auf CD brennen. Das Dialogfeld CD-Brenner wird
angezeigt:
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CD-Brenner

X

D-Brenner: PHILIPS DYD+-Riw DWDEE3E1 il

achreibgeschwindighe | 408w
&nzahl der Kopien: 1 -
Pufferschutz-Mechanismus verwenden

Brennfartschritk

Bereitet [ ]

Brennk: [ ]

Skakus: Fuhezustand

[ Brennen l [.ﬁ.l:ul:urechen ]

Im Dialogfeld CD-Brenner konnen ein CD-Brenner, eine Schreibgeschwindigkeit und die Anzahl
der Kopien ausgewdhlt werden.

Legen Sie eine Leer-CD in den CD-Brenner ein. Wenn mehrere CD-Brenner in Threm
Computer installiert sind, stellen sie sicher, dass Sie aus der Liste CD-Brenner den
richtigen Brenner auswéhlen. Sie kénnen zwischen verschiedenen
Schreibgeschwindigkeiten wahlen und die Anzahl der zu brennenden Kopien festlegen.
Es ist empfehlenswert, die Option Pufferschutz-Mechanismus aktiviert zu lassen, falls sie
unterstiitzt wird (falls nicht, wird das Kontrollkastchen inaktiv angezeigt). Klicken Sie
auf Brennen, um den Brennvorgang zu starten.

Einstellungen

Geriteeinstellungen

Das Windows Multimedia-System ermdoglicht, dass mehrere unterschiedliche
Soundkarten gleichzeitig installiert sind. Mit dem Befehl Geriteeinstellungen, der sich im
Menii Optionen befindet, wahlen Sie, welche Soundkarte verwendet werden soll. Sie
konnen die Soundkarte sowohl fiir Aufnahmezwecke als auch fiir das Abspielen aus
den beiden Dropdown Listen wahlen. Bestatigen Sie Ihre Auswahl mit OK.
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Gerateeinstellungen rz|
Aufnahmenerat:
' SoundMAR Digital Audio v
Abspielgerat:
' SoundMAR Digital Audio v
[ (]9 l [ Abbrechen ]

In den Geriteeinstellungen in AudioLiquid Converter konnen Sie festlegen welche Soundkarten
(falls Sie mehrere installiert haben) fiir Aufnahme und Wiedergabe verwendet werden.
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